IR4MS, Jun 2007.

Isprojektovati mikroprocesorski sistem za kontrolu uredaja u domacinstvu. Uredaj
treba da ima moguénost kontrole nad napajanjem do 20 uredaja, i ocitavanje do 10
senzora ¢ije stanje moZze biti otvorena veza ili kratak spoj. Kontrola uredaja je moguca na
dva nacina. Prvi nacin je da se u toku rada sistem moze isprogramirati, tako da u
odredenim vremenskim trenucima ukljucuje, odnosno iskljuuje napajanje odredenom
uredaju. Za jedan uredaj moze postojati 1 viSe trenutaka ukljucivanja, odnosno
isklju¢ivanja. Drugi nacin jeste da sa glavnog raCunara preko serijske veze dobije
komandu za odredenu operaciju.

Sistem je takode moguce isprogramirati tako da kada se pojavi odredeno stanje na
odredenom senzoru, posalje poruku o tom dogadaju glavnom racunaru.

Da bi sistem obezbjedio zahtjevane funkcionalnosti, treba da ima jednu tastaturu
koja ima 10 tastera za cifre i jo§ dva kontrolna tastera. Jedan taster (*) za potvrdu
unesenog podatka 1 drugi (#) za poniStavanje prethodne potvrde. Takode treba da ima
jedan 8-cifreni LED displej. Nije dozvoljeno koristiti bilo kakav kontroler tastature i
displeja.

U pocetnom stanju na displeju se prikazuje trenutno vrijeme. Projektantu ostaje da
osmisli ostatak sistema kako bi se obezbjedile trazene funkcionalnosti.

1. (2) Kreirati protokol komunikacije sa glavnim racunarom i protokol
programiranja sistema. Nabrojiti sve komande 1 objasniti njihovo
znacenje,

2. (5) Nacrtati detaljnu hijerarhijsku elektri¢énu Semu sistema,

(5) Za svaku periferiju napisati

e Adresu na kojoj se nalazi,

e (Odgovarajuc¢e kontrolne rijeci,

e Rutinu za inicijalizaciju,

e Funkcije za rad sa periferijom sa navedenim ulaznim i izlaznim
parametrima,

4. (14) Napisati detaljan algoritam rada sistema. Napisati glavni program u
asembleru mikroprocesora 8086. Napisati simulator u asembleru
mikroprocesora 8086.
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Isti problem rijesiti sa sistemom zasnovanim na mikrokontroleru 8051 1 priloziti:
1. (4) Nacrtati detaljnu elektricnu Semu sistema sa mikrokontrolerom 8051,
2. (5) Napisati simulaciju sistema na C-u,
3. (5) Napisati glavni program na keil C-u, kompajlirati ga i priloziti izvjestaj
kompajlera

Napomena:

1. Ukoliko nesto nije dovoljno precizno definisano, od studenata se ocekuje
da uvedu RAZUMNU pretpostavku, jasno je istaknu i na njoj nastave da
izgraduju ostatak rjeSenja,

2. Koristiti §to manju koli¢inu dodatnih elemenata,

3. Pri projektovanju sistema, Sto vise koristiti mehanizam prekida. Pozeljno
da glavni program bude beskonacna petlja u kojoj se ne radi nista.



